Scenariusz zabawy ,, Andrzejkowe wrozby”

Miejsce: $§wietlica szkolna

Uczestnicy zaje¢: Dzieci uczeszczajace do Swietlicy szkolnej

Zadania edukacyjne:

zapoznanie z niektérymi tradycjami i obrzedami ludowymi,

ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia i kojarzenia,

doskonalenie umiejetnosci poprawnego uktadania wyrazéw, rozszyfrowywania tekstu,
zapoznanie z nowymi plasami, zabawami,

zaznajomienie z technikami relaksacji 1 ksztaltowanie umiejetnosci wypowiadania
swoich mysli.

Zadania wychowawcze:

pielggnowanie polskich tradyc;ji,

wdrazanie do aktywnego spgdzania czasu wolnego,

zachecanie do relaksacji w celu odreagowania napig¢,

uczenie wspoldziatania ucznidw starszych z mlodszymi,

wdrazanie uczniéw do wspolnych zabaw,

dowartosciowywanie uczniow poprzez aktywny udzial w zabawach
zwrdcenie uwagi na traktowanie wrozb jako dobrej zabawy.
wdrazanie do porzadku podczas zabawy.

wdrazanie do kulturalnego zachowania sig.

Metody: drama, "spacer w wyobrazni", gry, zabawy,

Sceneria uroczystosci : $wietlica szkolna udekorowana zawieszkami nietoperzy, kluczy,

$wiecami- cato$¢ ma si¢ kojarzy¢ z magia,; stoly udekorowane serwetami lub obrusami,
ciastem i napojami dla dzieci.



Srodki dydaktyczne:

Tekst gawedy o ludowych tradycjach wrézb i1 przepowiedniach andrzejkowych, rekwizyty
potrzebne do wrozb: ptyta cd podktad muzyczny, gwiazdki z symbolami, miseczka, grosiki,
paski kolorowej bibuty, cukierki, pudetko z przepowiednia, kolorowe karteczki, kartki z
nazwami zawodow, talerzyki, stomki, pierScionek, rézaniec, moneta, kartki, 2 duze serca z
wypisanymi imionami ( na jednym imiona zenskie, na drugim meskie),Kartoniki z hastem po
jednej stronie i dziataniami po drugiej- dostosowanymi do poziomu klasy (np. klasa |
dodawanie w zakresie 10, kl. IT w zakresie 20, a k1. III dziatania w zakresie 100 lub
mnozenie).

Przebieg zajec:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Podaje temat spotkania.

Dzieci zajmujg miejsce na dywanie w kregu.Na srodku lezg weze$niej przygotowane
kartoniki z dziataniami. Dzieci wspoélnie rozwigzujg dziatania, nastepnie uktadajg wyniki
rosngco. Po odwroceniu kartonikow na druga strong odczytuja hasto: Andrzejkowe wrozby.

Zapewne zastanawiacie sig¢ jaki jest powod naszego spotkania. Jestem czarodziejkq z Czarnej
Géry i cheiatabym opowiedzie¢ Wam o zwyczajach w Dniu Swietego Andrzeja. Postuchajcie a
wszystkiego sie dowiecie. Sq rozne sposoby, Zeby dowiedziec sig i przewidzie¢ co nas czeka w
przysztosci. Mozna pojs¢ do wrozki, ktora ma czarnego kota i szklang kule. Mozna zapytac
Cyganki, ktora wrozy z kart i reki. Mozna tez wrozyé sobie samemu, ale trzeba to robi¢ w
czasie niezwyktym...(w tle stycha¢ muzyke relaksacyjng).

Aby przekroczyc¢ prog do "Krainy Magii" musimy Nauczy¢ sie marzy¢. Ludzie majg rozne
marzenia. Wielu marzy o bogactwie: pieknym domu z basenem, bajkowym ogrodzie,
odlotowym samochodzie. Inni chcg by¢ stawni i podziwiani. Marzq, aby zostaé gwiazdg filmu,
piosenki, znanym politykiem. Niektorzy chcieliby zwiedzi¢ caly swiat. Marzg o dalekich
podrézach, nieznanych lgdach i krajach. Dzieci marzq 0 sukcesach w szkole, dobrych
kolegach, tadnym ubraniu.



Wszystkie marzenia sq wazne, ale najwazniejsze jest, aby towarzyszylo im szczescie. Jesli
dzieki naszym marzeniom bedziemy zadowoleni, usmiechnieci i lepsi dla innych, bedziemy
mogli powiedzied, Ze nasze marzenia si¢ spetnity. Wybierzemy sie teraz na "Spacer w
wyobrazni". PoloZcie sie wygodnie, zamknijcie oczy, postuchajcie muzyki i wybierzcie si¢ w
swiat swoich marzen.

(Przy dzwigkach nastrojowej muzyki dzieci "wedrujq w wyobrazni". Po kilku minutach
otwierajq oczy, siadajg w kregu).

2. Rozmowa z dzie¢mi na temat tradycji andrzejkowych.

Pozng jesieniq po zakonczeniu prac na polu, gdy dni byly coraz krotsze, a wieczory coraz
dtuzsze rozpoczynat sig¢ na wsi okres zabaw i wrozb. Panny przy pomocy najrozniejszych
tajemnych zakle¢ dowiadywaly sie, co je czeka w przysztosci, kiedy wyjdg za mqz.

Dzis w andrzejkowych czarach- marach biorq udziat zarowno dziewczynki jak i chiopcy.
Wrozb na ten wieczor jest bardzo duzo. Ja przygotowatlam dla was kilka z nich. Nalezy jednak
pamigtac, ze wszystkie wrozby nalezy traktowac jako zarty i zabawe. Zostawitam dla was
koperty z numerami wrozb. Niech jedno z dzieci wylosuje numerek a dowiecie si¢ co was
czeka w przysztosci... Teraz musze si¢ przenies¢ w inne miejsce, w ktorym czekajq na mnie
inne dzieci a wy stuchajcie co mowi do was wasza pani i zaczynamy czary- mary...

3. Zaproszenie do wrdzb.

Nauczyciel proponuje dzieciom by dzisiejszego dnia, jak za dawnych czasow, przenies¢ si¢ w
zaczarowany $wiat wrozb. Zatacza kregi r6zdzka i wypowiada stowa: Niech si¢ stanie, niech
sig stanie, dzis wieczorem czarowanie. Abrakadabra, abrakadabra niechaj teraz rzqdzi
magia!

Wrozba "Kubki przyszlosci"



Na stole kladziemy obraczke, pierscionek, rozaniec i monete. Nakrywamy rekwizyty kubkami
plastykowymi. Nauczyciel odwraca kubek wskazany przez uczestnika i przepowiada
znaczenie "magicznych przedmiotow"

e obraczka - oznacza w przysztosci matzenstwo,

e pierscionek - zostaniesz starg panng lub kawalerem,

e rbzaniec - ciggle modlitwy,

e moneta - bogactwo.

Wrozba ,, Slomki milo$ci”

Uczniowie otrzymujg stomke - kazdy w innym kolorze. Nast¢pnie wrzucaja je do miski z
woda. Osoby, ktorych stomki jako pierwsze si¢ ze sobg zetkng, polaczy wieczna miltos¢é.

Wrozba ,,Plywajace marzenia”
Na matych karteczkach dzieci zapisuja swoje marzenie. Nastgpnie po kolei kazda osoba

wrzuca swojg liste marzen do miski wypetnionej woda. Marzenie, ktore wyptynie na
powierzchni¢ wody jako pierwsze, spelni sig.

Numerologia
Numerologia jest najstarszg wiedzg magiczng; z daty urodzenia mozna
odczyta¢ ceche charakteru (gdy data urodzenia sktada si¢ z dwoch cyfr to
je sumujemy np.: 29 czyli 2 249=11=1+1= 2)
Podaj mi dzien swojego urodzenia, a ja podam ci po obliczeniach cechy twojego charakteru:
Urodzita$ si¢ pod cyfrg ..... , zatem wedlug naszej wrdzby jestes:
1. ambitny(a) i pewny(a) siebie
2. fagodny(a) 1 wrazliwy(a)
3. dynamiczny(a)i godny(a) zaufania
4. uparty(a) i sentymentalny(a)
5. pogodny(a) i impulsywny(a)
6. serdeczny(a) i towarzyski(a)
7. romantyczny(a) 1 trudny(a) we wspotzyciu
8. zamknigty(a) w sobie i niedoceniany(a)
9. niezalezny(a) 1 peten(a) pasji

Wrozba

Magiczne liczby. Kazde dziecko losuje karteczke z liczbg od 1 do 7. Nauczyciel pokazuje
dzieciom ,,Ksigge wrdzb”, z ktérej odczyta co méwig wylosowane liczby.

1- Jeste$ osobg uparta i wytrwata w dazeniu do celu. Wkrétce spetnig si¢ Twoje marzenia.

2- Jestes szczery i otwarty, zyskasz wielu przyjaciot.

3- Masz ukryty talent, ktory wkrotce si¢ ujawni. Wykorzystaj go dobrze, a osiggniesz sukces!
4- Jeste$ bardzo wesolg 1 przyjazng osoba, skupiasz wokot siebie duzo znajomych.

5- Cigzko pracujesz, wkrotce twoja praca zostanie doceniona.

6- Patrz uwaznie pod nogi, masz duze szanse by znalez¢ co$ cennego.

7- Rozwijaj swoje pasje, zyskasz uznanie i stawe.



Wroézba-Imie¢ przyszlego meza, Zony.

Na tablicy przypicte sa dwa duze serca-jedno z wypisanymi imionami meskimi, drugie z
zenskimi. Dzieci stajg z zawigzanymi oczami przed sercami i probujg naktué szpilka imig
swojego przyszlego matzonka. Gdy trafig w serce, odwigzujg oczy i odczytujg imig.

Wrézba- Kolory. Nauczyciel rozrzuca po sali kolorowe paski z bibuty. Kazde dziecko
wybiera sobie jeden pasek.

Czerwony- Jesz za duzo stodyczy. Musisz je ograniczy¢, bo bedziesz czgstym gosciem u
dentysty.

Zielony- Ubieraj si¢ ciepto wychodzac na podworko, bo tatwo mozesz si¢ zazigbié.

Z6tty- Uwazaj latem na stofice, Twoja skora jest bardzo wrazliwa, fatwo mozesz si¢ poparzy¢é.
Niebieski- Poucz si¢ ortografii, niedtugo czeka Cig¢ dyktando.

Fioletowy- Posprzataj w swoim pokoju, nawiedzg Ci¢ niespodziewani goscie.

Rozowy- Sprawdz w kalendarzu kiedy Twoi bliscy maja swoje §wigto-zapominajac o
urodzinach mozesz sprawi¢ komus przykros¢.

Wrézba ,, Kwiat prawde Ci powie”

Na stole rozktadamy ilustracje kwiatow- jeden kwiat na stoliku. Na znak pani, dzieci
ustawiajg si¢ przy wybranym przez siebie kwiatku.

Réza- szczesdcie w zyciu
Narcyz- zakochasz si¢
Aster- uwazaj czekaja cie klopoty
Bez- mite towarzystwo
Lilia- bedziesz teskni¢ za kim$ bliskim.

Witam was po raz drugi...
Oto kolejna wrézba. Rozejrzyjcie sie dookota, na pewno zauwazycie kapelusz ale nie
dotykajcie go, bo wrozba sie nie uda. Moze go dotkng¢ tylko jedna osoba. Wybierzcie teraz
wspolnie te osobe i niech ona podejdzie do kapelusza i go wezmie. Dzigki tej wrozbie
dowiecie si¢ kim zostaniecie w przysztosci...

W srodku znajdujq sie karteczki z napisanymi bqdz zilustrowanymi zawodami- powodzenia
Czarodziejka z Lysej Gory.

Losowanie zawodow.

Dzieci losuja z magicznego kapelusza lub woreczka gwiazdki (moga by¢ tez ciasteczka z
wrozbami) z nazwami zawodow: lekarz, piekarz, kierowca, pilot, marynarz , przedsigbiorca,
dyrektor firmy, modelka, kosmetyczka, fryzjer, prawnik, sportowiec, aktor, policjant,
sprzedawca.

Wrozba ,,Zaczarowany krag.”

Na stoliku nauczyciel ktadzie szablon kota. Dziecko rzuca trzema kosé¢mi do gry lewa
reka na srodku kota. Nalezy zachowac¢ przy tym milczenie. Sumuje si¢ wyrzucone oczka, nie
biorac pod uwage tych kosci, ktére znalazty si¢ poza zaczarowanym krggiem. Liczba oczek
odpowiada okreslonej wrozbie



Uwazaj! Czekaja ci¢ jakie$ niesnaski zaréwno w szkole jak i w domu.
Mozesz liczy¢ na milg niespodzianke. Mozesz wygra¢ na loterii.
Dzigki jakiemus zbiegowi okolicznosci speni si¢ ktores z twoich marzen.
Poznasz nowg kolezanke lub kolege.

Osiagniesz doktadnie to co planowates.

Juz mozesz si¢ cieszy¢ — szczescie jest tuz za progiem.

Kto$ rozpowszechnia plotki na twdj temat.

Niestety masz pecha, ale los si¢ jeszcze odwroci.

Twoj sukces bedzie naprawde wspanialy.

10. Przez dtuzszy czas czekaja ci¢ drobne ktopoty.

11. Czeka cig¢ dluga i ciekawa podréz.

12. Wkrotce poznasz kogos, kogo polubisz.

13. Spotka ci¢ co$ przyjemnego.

14. Twoje zyczenie ma niewielkie szanse na spetnienie.

15. Mozesz liczy¢ na dhugotrwaly usmiech losu.

16. Postegpuj ostroznie i rozwaznie, a unikniesz ktopotow.

17. Uwazaj, kto$ ci chce podstawi¢ nogg.

18. Juz wkrétce czeka cig wielkie szczescie 1 mnostwo pieniedzy.

CoNoOR~WNE

Jestem pewna, zZe humory wam dopisujg a zabawa jest wspaniala. Teraz prosze usigdzcie w
kole. Wasza pani umiesci butelke a wokot niej okrggle plyty. Kazdy z was zakreci
butelkq i dowie sie co musicie zrobic- Zycze milej zabawy... Zaczynajcie!

Wro6zba- Ustawianie butow

Bardzo stara wrozba, bardzo popularna wérod panien, teraz moga uczestniczy¢ tez w niej
chtopcy.

Kazde dziecko $cigga lewy but. Chtopcy ustawiajg je w jednym rzedzie, a dziewczynki w
drugim w kierunku wyj$cia. Nastepnie przestawiajg buty od konca do poczatku. Czyj but
pierwszy dotrze do drzwi, ta osoba jako pierwsza zmieni stan cywilny.

Kochane dzieci na koniec naszej wspolnej zabawy mam dla was ostatnig wrozbe ale
uwazajcie, by sie nie oblac specjalnym woskiem do wrozZenia przysztosci. Ustawcie sie wigc
wzdtuz linii i kolejno podchodzcie do pani, ktéra wlasnie ma ode mnie moc wylewania wosku
dla was.

Lanie wosku.
Ostatnig wrozbg jest tradycyjne lanie gorgcego wosku na wode przez klucz. Z ksztattu
wylanego wosku odczytujemy przysztosc.



Podsumowanie zabawy- zajeé

Na koniec zaje¢ wszyscy uczestnicy tworza krag. Osoba prowadzaca mowi ,,Iskierke
przyjazni puszczam w krag, niech wrdci do mych rak”™ i delikatnie $ciska dton osoby

stojacej po lewej stronie. Kolejne osoby przekazuja sobie iskierke (uscisk) w milczeniu,
do momentu, gdy wrdci ona do prowadzacego.

Dzieci udajg si¢ na wspolny poczestunek.
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